_CZECH PAINTBALL LEAGUE

" CESKA PRINTEALLOVA LIGA

Turnajova pravidla Ceské paintballové ligy 2010

(Volné preloZzeno a upraveno pro potfeby Ceské paintballové ligy z pravidel
nejvyssi evropské ligy Millennium Series)

Charakter soutéze:

Nejvyssi ligova soutd? péticlennych tymG Ceské republiky ve sportovnim
paintballu. Celd soutéZ se sklada celkem ze ¢étyr kol — turnajd, pricemz celkové
bodovani a jeho systém za jednotlivd kola — turnaje vyhlasuje organizator.
Soutézi se ve trech kategoriich, pricemz Xballova kategorie je brana za nejvyssi —
tzv. Extraligu, ddle pak I. paintballova divize (liga), ktera je brana za vyssi nez Il
paintballova divize (liga). VSechny kategorie soutézi podle niZze uvedenych
pravidel (odpovidajicim formatu M5), pricemz | a Il paintballova divize hraje bez
doplnujicich pravidel (odpovidajicich formatu M7) pro Xballovou divizi.

Organizacni pravidla:

Jsou pravidla organizacniho charakteru, kterd organizdtor, pokud mozno,
zverejnuje dostateéné napred na pfrislusnych webovych strankach turnaje. Jedna
se zejména o charakter soutézZe, startovné, technické zazemi, vybaveni a vse, co
se tyka turnaje mimo her a hernich pravidel samotnych. Organizacni a herni
pravidla se vzajemné prolinaji.

Herni systém:

Zavisi na poctu nahlasenych a zucastnénych tymU nebo po dohodé s vétsSinou
tymovych kapitdnd a organizatora. Vidy ozndmeno predem, pokud mozZno.
V pripadé Zivelné pohromy zdlezi pouze na organizatorovi.

Kapacitni limit: urcuje organizator.

Vyse startovného a jeho uhrada: urcuje organizator.

Paintballové kulicky: pouze atestované. Systém BYO (bring your own, tedy
privezte si své vlastni)

Znackovace: pouze atestované, pro paintball vyrobené.
Celkové hodnoceni ligy: urcuje organizator.
Technické zabezpeceni zajistuje organizator (stany, vzduch, socidlni zabezpeceni,

obcerstveni, identifikacni karty, vstupové karty, zapisovani vysledkd, vyhlasovani
tyma atd.)
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Registrace hract do CPL 2010

Kazdy hrac je povinen se zaregistrovat do divize, kterou hodla primdarné v sezoné
hrat.

Registrace vaze hrace k divizi, nikoliv k tymu.

Hostovani v rdmci divize neni nijak omezeno. Hrac¢ vSak muiZe nastoupit v ramci
divize na jednom turnaji pouze v jednom tymu.

Hra¢ muze hostovat v jiné divizi, nez do které je zaregistrovan, pouze dvakrat za
sezonu.

Hostovani ve vyssSich divizich je omezeno na 2 turnaje v sezoné. Pokud je tedy
hrac zaregistrovan pro hrani v Divizi 2, mUZe nastoupit v Divizi 1 nebo X-ball divizi
pouze na dvou turnajich v sezoné. Pokud chce nastoupit ve vyssi Divizi ke tfetimu
turnaji, automaticky je do ni prferazen a do konce aktualniho ro¢niku ligy ztraci
narok na dalsi hostovani mezi divizemi.

Hostovani v nizSich divizich je omezeno pouze na 2 turnaje v sezoné a hostovat se
smi pouze o jednu divizi niz. Hra¢ X-ball divize tedy mGzZe nastoupit pouze v Divizi
1 a to pouze na dvou turnajich v sezoné. Pokud chce nastoupit v nizsi divizi na
tretim turnaji, je automaticky pretrazen do nizsi divize a do konce aktualniho
roc¢niku ligy ztraci narok na dalsi hostovani mezi divizemi.

Kazdému hraci bude vystavena karta, ktera kromé ovéreni ptislusnosti slouzi
zarover jako licence ke hrani na CPL.

Kapitan tymu je povinen pfi registraci pred kazdym turnajem predlozit hlavnimu
organizatorovi karty nastupujicich hract ke kontrole.

Zabaveni hraéské karty z dGvodu poruseni pravidel znamena zékaz ¢innosti na CPL
po dobu urcenou pravidly.

Hraclm, ktefi jsou registrovani v pribéhu ligy, bude divize uréena organizatorem
dle tymu, ve kterém poprvé nastoupi.

Herni pravidla:
Jsou pravidla tykajici se hry samotné, na jejich dodrzovani dohlizi vyskoleni
rozhoddi.

HFisté :

Standartni paintballové nafukovaci hristé Millennium field o rozmérech 46 krat
38 metrQ. Na pfislusnych webovych strankach bude vidy s predstihem zverejnén
plan hristé.

Organizator je povinen zajistit bezpecnostni sité v bezpeéné vysce, bezpecné
ukotveni prekazek, bezpecny vchod na hristé, zabezpecené misto na zkusSebni
odstrel. Dale pak na hfisti musi byt umistény startovaci a dead zény.

Kazdy tym ma pravo si hristé pred turnajem v organizdtorem predem
stanoveném cCase prohlédnout (field walking) a projit. Zpravidla je tomu tak rano
hodinu pfed prvni hrou, nebo jesté den pred turnajem.
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Zkusebni zona stielby:

Je vybavena radarem pro hrace, ktefi si chtéji vyzkouset svlj znackovac, pricemz
musi byt dostatecné zabezpecena proti ndhodné stfele mimo tento prostor. Ve
zkusSebni zéné musi mit vSichni nasazeny bezpeénostni masky. Po pfichodu do
zkuSebni zéony muaze hrac¢ znackovac zkouset tak, Ze musi mifit do urceného
mista. Po dokonceni zkousky si hra¢ musi nasadit na hlaven bezpecnostni navlek.

Kontrolni zéna:
pred vstupem na hristé mizZe byt umistén prostor pro kontrolu Ustové rychlosti a
kadence, kterou mUlze kontrolovat rozhod¢i radarem.

Zazemi:

je uréeno pro ¢leny tym, technicky personal, rozhod¢i a organizatory turnaje, je
oddéleno od casti pro divaky. Zazemi je vytyéeno paskou a zabezpeceno siti.
Nikdo jiny bez povoleni organizatora nema do zazemi pfistup.

Tymy:

Kazdy hra¢ mize hrat vramci turnaje v dané divizi pouze za jeden tym. Kazdy
hra¢, ktery se ucastni Ceské paintballové ligy, musi byt zaregistrovan zpdsobem,
ktery urci organizator. Ostatni vyjimky povoluje a vyfizuje organizator, stejné tak
i pfipadné stiznosti.

Obleceni:

Hraci mohou mit na sobé tolik vrstev obleceni (nejlépe vyrobené pro sportovni
paintball - napf. chrani¢ trupu a dres), kolik hlavni rozhod¢i uréi na schlizce
kapitand. Pokud rozhod¢i uzna za vhodné, musi byt dresy zakasané, ¢i jinak
upravené. Prosivana latka ze dvou vrstev se povaZuje za dveé vrstvy. Hraci, pokud
neni dovoleno, nesmi nosit boty ¢i kopacky s kovovymi jehlami nebo Spunty.
Hrac¢i mohou mit cepice, Satky, avSak pouze v mire, kterou uznd rozhoddi.
Posledni slovo ma vidy hlavni rozhodci.

Paintballové masky:
Masky pouZivané hraci musi byt specidlné vyrobeny pro paintball. Musi byt
v dobrém stavu a bez prasknutych ¢&i jinak poskozenych skel. Kdokoli, kdo se
ocitne ve zkusebni ¢i herni zéné, musi mit masku nasazenou. Poruseni tohoto
pravidla se trestd napomenutim nebo i vylouc¢enim z turnaje. Posledni slovo ma
vzdy hlavni rozhodci.

Znackovace:

Hrac¢i mohou pfi hfe pouZivat pouze jeden znackovac raze 0,68 nebo 0,50,
atestovany, pro paintball vyrobeny, ktery se sklddad z jedné hlavné, jednoho
zasobniku, jedné spoustové mechaniky a jedné atestované ldhve na stlaceny
vzduch ¢i oxid uhlic¢ity. Hrac¢i nesmi na zasobnicich nosit ochranné latky, napfr.
neoprén. Pokud rozhod¢i shleda nalepky, ¢i jiné matouci prvky na zasobniku Ci
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znackovaci nevyhovujicimi, musi je hrac odstranit. Nalepky mohou mit maximalni
rozmér 5x10 cm a nesmi obsahovat oraniovou barvu. Na kazdé strané
znackovace smi byt pouze jedna samolepka. Na kazdé strané zasobniku smi byt
pouze jedna samolepka. Posledni slovo ma vidy hlavni rozhodc¢i.

Jind vystroj:

Hraci si mohou vzit na hfisté libovolny pocet tub s kulickami, avSak vsechnu
vystroj a vyzbroj musi mit na startu pfi sobé. Posledni slovo mda vidy hlavni
rozhoddi.

Zakazana vystroj:

Zakazané jsou jakékoli komunikaéni, naslouchaci, detekéni a jiné pfistroje,
zejména je zakazana jakakoliv pyrotechnika. VSe co neni uvedeno vyse a neni
vyslovné povolené, je zakazané. Posledni slovo ma vzdy hlavni rozhodci

Obvykly rozvrh turnaje:

1) pfrijezd do arealu

2) platba startovného

3) schizka rozhodcich

4) schlizka kapitant s hlavnim rozhod¢im
5) prvnihra

6) poledni pauza

7) posledni hra

8) vyhlaseni vysledkt

9) konec turnaje

Rozhodci: Na kazdém hfisti musi byt minimalné osm rozhodcich, véetné hlavniho
rozhod¢iho. Rozhodnuti hlavniho rozhodcéiho je konecné. Rozhodc¢i nesmi
v zadném pripadé védomé napovidat, pomahat i se jinak angaZovat do her,
kromé samotnych rozhodnuti, kterd vynaseji dle svého nejlepSiho usudku a
svédomi. Rozhodnuti rozhodc¢ich mlize zménit pouze hlavni rozhod¢i. Rozhod¢i
nesmi védomé branit hracdm ve hre (vyjimkou jsou zarputili, oznackovani a
vyfazeni hraci). Rozhod¢i ma mimo jiné na starosti i bezpecnost hracu tzn., ze
muze v pripadé nebezpecdi kdykoli hru ukoncit, nebo se dle miry nebezpeci
zachovat jinak, nez je zvykem.

Pokud nastane situace, kdy hrac¢ nesouhlasi s rozhodnutim rozhodéich nebo ma
jiny problém, miZe vznést protest, avSsak musi dodrZet ndsledujici postup.

Rozhodovaci postup pfi protestu:
1. Vznést protest mlzZe pouze pfislusny kapitan tymu.

2. Musi pockat na ukonceni hry.
3. Musi se s protestem obratit na hlavniho rozhodciho.
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4. Musi byt pripraven opustit hfisté s hlavnim rozhod¢im k projednani problému.
5. Rozhodnuti hlavniho rozhodéiho je konecné a mlie byt dodatecné
kompenzovano pouze pfi oficidlnim pisemném protestu u ultimatniho
rozdodciho.

6. Nedodrzeni téchto podminek automaticky maze narok na protest.

Na kazdém kole ligy je stanoven post ultimatniho rozhodciho. Kapitdn, ktery
nesouhlasi s rozhodnutim hlavniho rozhodciho, se na néj miZe obratit a podat
oficidlni pisemny protest. Ultimatni rozhod¢i je povinen ucinit koneéné
rozhodnuti s pisemnym odUlvodnénim. Jeho rozhodnuti je poté definitivné
konecné a neménné.

Signaly rozhodc¢ich

Barrel socks off! (rozhod¢i nad hlavou srazi své pésti palci k sobé a nasledné je od
sebe odtrhne a upaZi - bezpecnostni navleky dold! — hraci si mohou sundat
z hlavni své bezpecnostni navleky a nachystat se do hry.

Ten seconds warning! — rozhodci zvedne bud’ jednu, nebo dvé ruce nad hlavu (do
deseti vtefin zacind hra) a mavnutim rukama dolu signalizuje zacatek hry — hradi
se musi pfi startu dotykat hlavni znackovace startovaci prekazky (zény).

Touch the base! — rozhod¢i jen zvold, upozoriiuje, Ze se nékdo nedotyka
startovaci prekdazky. Pokud se hra¢ v okamziku startu nedotyka hlavni startovaci
prekazky, bude vyrazen.

Out! - vyfazeny - rozhodci signalizuje vyrazeni hrace poloZzenim jedné ruky na
svoji hlavu a ukdzanim druhé ruky na vyrazeného hrace a vyslovenim ¢i zvolanim
signalu ,,out”. Rozhod¢i uz nemUze vratit hrace zpét do hry, pokud jej uz
vyautoval, pouze ve vyjimecnych situacich mlzZe toto rozhodnuti zménit hlavni
rozhoddi.

Clean! — Cisty - rozhodci signalizuje, Ze hrac¢ na sobé nema zadny zasah a neni
vyfazeny zdvihnutim své ruky nad hlavu a naslednym krouzenim.

Go! — zacatek hry

Time — chvile, kdy rozhodc¢i bud' odkladaji start, nebo kdyZ naopak hra kon¢i, a
nastava time, kdy vsichni hraci na hristi musi z(stat stat, nez rozhodd¢i vynese
dalsi povel, napf. game over, game on nebo rehang. V tomto okamziku probiha
kontrola vSech aktivnich hracd. Hraci se nesmi pohybovat po hfisti, nesmi
komunikovat, stfilet ani jinak manipulovat se znackovaéem véetné nasazeni
bezpecnostniho navleku. Je dovoleno pouze vypnout zasobnik.

Game on — povelu game on predchazi povel ten seconds — hra pokracuje.

Rehang — tento povel signalizuje, Ze hrac, ktery polozZil vlajku, byl vyrazen a je
potreba ji znovu ziskat a polozit.

Game over — Konec hry, kdy si hrac¢i mohou posbirat své tuby, musi navléct na
znackovace navleky a opustit hristé. Kapitani jdou podepsat vysledek hry.
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Penaltova signalizace

One for one, two for one, three for one — rozhod¢i nejprve signalizuje out a
vyfazuje hrace, ktery porusil pravidla. Poté signalizuje out nejblizSimu hraci
kterého penalizuje a sevienim obou pésti a stfidavym pohybem obou svych
predlokti nahoru a dolli pred svym télem mu signalizuje one for one — dlivod jeho
vyfazeni. Tento signdl vykona pred hraéem, kterého zaroven vyradi, toto se
opakuje podle typu pouZité penalty.

Typ (format) hry/cas:

Divize |, Divize Il (M5 format) - capture the flag (ziskej vlajku)/¢asovy limit 5
minut.

X-Ball divize (M7 format) - touch the base (dotkni se baze) /¢asovy limit 10 min
Cistého ¢asu, 2 min pit-stop, do ¢tyr bodd.

Cil hry (divize | a llI): Uspésné ziskani souperovy vlajky a poloZeni na své
startovisté — tzv. poloZeni vlajky.

Zacatek hry: Vybér stran muzZe byt bud domluven mezi jednotlivymi kapitany,
nebo vybran losem. Startovaci procedura je nasledujici — hlavni rozhoddi se ujisti,
Ze jsou vsichni rozhoddi pripraveni. Poté zahlasi Barrel socks off, na zakladé
¢ehoz si hraci sundaji bezpecnostni navleky z hlavni a vyzkousi si, Ze znackovac
funguje. Tyto navleky musi mit hraci stéle u sebe!! (stejné jako vSechny soucasti
vystroje které souvisi z bezpecCnosti, to je maska, znackovac, tlakova lahev.
Ostatni vybaveni jako napf. zasobnik nosi¢ na tuby, tuby , ¢isténi apod. mlze
hrac¢ opustit béhem hry. ). Nasledné hlavni rozhod¢i zvola ,,ten seconds warning”.
Priblizné za deset sekund pozdéji odstartuje hru zvolanim Go, go, go, nebo
pisknutim na pistalku a signalem rukou.

Pferuseni hry: hra mlze byt prerusena za stavu nouze, nebezpeénych podminek
Ci jinych pfipadech vyssi moci, signalem time. V pfipadé, kdy nastane mylny start
kvlli néjaké chybé, hlavni rozhod¢i zastavi hru a znovu ji odstartuje, jako kdyby
hra nikdy nezacala.

Oficialni ¢as hry méfi hlavni rozhodci, nebo jim povéreny rozhodci. Pokud je hra
zastavena, je zastaven i ¢as. Ve chvili, kdy je problém vyfeSen nebo pomine,
hlavni rozhod¢i opét odstartuje hru signalem game on.

Konec hry: hra se povazuje za ukonenou az ve chvili, kdy hlavni rozhod¢i zahlasi
»game over”. Dalsi kontrola hracd je moina pouze pti vzneseném protestu
jednoho ztym0. Jakmile hraci opusti prostor hristé uZ nemohou byt
kontrolovani.
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Situace vedouci k ukonceni hry jsou tyto:
1) uspésné polozeni vlajky

2) skonceni stanoveného Casu

3) vyrazeni viech hracl na hristi

Kdyz skonci stanoveny herni ¢as nebo vlajkovy rozhod¢i prohlasi hrace, jenz
polozil vlajku za cistého, nebo dojde k situaci, Ze na hfisti nezbude ani jeden
aktivni hra¢, hlavni rozhod¢i ozndmi ,,game over”.

Bodovani za zapas:

3 body za polozeni vlajky - vyhru

2 body za vlajku v pohybu - drZzeni vlajky aktivnim hracem v dobé skonceni hry.
1 bod za remizu (Zzadné stazeni vlajky)

0 bodu za prohru

Dale budou zapocteny rozdilové body - Elimination difference points - E/D. Cini je
pocet nevyrazenych hracél minus nevyrazeni protihrdci. T.j. v rozmezi +5 aZ -5.

Ukoncovaci procedura: ve chvili, kdy rozhodci zahlasi ,, Time*, jsou vsSichni aktivni
hraci povinni zlstat na misté a pockat, nez je néjaky rozhod¢i zkontroluje, jestli
nemaji platny zdsah nebo nepovoleny znackova¢. Hraci si mohou vypnout
zasobnik, ale ne znackovac. Pokud na takovém hraci rozhod¢i najdou platny
zasah, vyradi daného hrace, popfripadé udéli penaltu. Hradi, ktefi se nepodrobi
kontrole, jsou povaZovani za vyfazené (dalsi penalty nejsou vylouceny).

Kontrola znackovacti pfed hrou a béhem hry: Pokud je zfizeno kontrolni
stanovisté znackovacu, hraci jsou povinni si své znackovace nechat prezkouset.
Zde budou znackovace testované oficidlnim radarovym chronografem a
kontrolované, zda jsou legalni a zda nejsou vrozporu s pravidly. Kazdy hrac
v kazdé chvili je plné zodpovédny za sv(j znackovac. Kazdy hra¢ ma pravo pred
hrou pozadat rozhodc¢iho o kontrolu svého znackovace. Rozhod¢i maze kdykoli
pfed hrou v prostoru hristé, v podstaté i béhem hry (rozhoddi vykona kontrolu
tak, aby nijak neomezil hracliv pohyb), pfekontrolovat jakykoli znackovac. Hrac,
ktery toto odmitne pred hrou, nesmi nastoupit do hry, pokud béhem hry, bude
povazovan za vyfazeného (dalsi penalty mohou byt udéleny).

Kontrolované vlastnosti znackovaca:

1) Bouncing — jemné se udefi do tlakové lahve a zatfese se se znackovacem.
Pokud pfi tomto testu znackovac vystreli bez doteku spousté, je nepovoleny.

2) Runaway trigger — rozhodci zacne co nejrychleji stfilet ze znackovace. Néhle
pusti spoust. Pokud nasleduje vice nez jeden vystrel, je znackovac nepovoleny.

3) Full auto — Rozhod¢i pomalu tladi na spoust. Pokud béhem tohoto procesu
najde bod (sweet pot), kdy znackovac vystreli vice nez jednu strelu, je znackovac
nepovoleny.
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4) Double trigger — Rozhod¢i vykona jeden cely cyklus spousté (zmacknuti a
povoleni). Pokud vjednom cyklu znackovac vystreli vice nez jednou, je
nepovoleny.

5) Kontrola Ustové rychlosti — maximalni Ustova rychlost je 300 stop za vtefinu.
Pokud rozhodc¢i naméfi vice, znackovac je nepovoleny.

ROF: (rate of fire)

X-ball divize, Divize 1, Divize 2 - Mill. ramping 2009/semiauto max 10 bps, max
300 fps.

Millennium ramping 2009 (divize Xball):

Prvni tfi kulicky mohou byt pouze semiautomatické. Znackovace musi mit
omezeni na maximalné 10 kuli¢ek za vtetinu (redlné 10,5 bps), definované tak, ze
mezi zadnymi stfelami nesmi byt ¢asovy interval krat$i nez 95 milisekund (na
chronometru ¢teme jako ROF - 10,5 balls per second nebo méné = povoleny
znackovac, ROF — 10,6 balls per second nebo vice = nepovoleny znackovac).
Rampovani (pridavani kulicek) je povoleno pouze po dosaZeni rychlosti péti
kulicek za vtefinu. Poté mlze znackova¢ rampovat az na 10 kulicek za vtefinu,
avSak pouze v ptipadé, Ze bude neustdle udrZzovana rychlost stielby na péti
kulickach za vtefinu a vice. Po uvolnéni spousté smi ze znackovace vyjit pouze
jeden vystrel navic.

(Pro ujasnéni: neni potreba fyzicky dosdhnout 5 bps pro start/udrZeni rampingu,
odkazuje se tim na casové rozmezi mezi aktivaci spousté, které musi byt
minimdlné odpovidajici 5bps. To znamend, Ze znackovac¢ miZe zacit rampovat do
10 bps, jestli (po prvnich tfech semi vystrelech) je Casové rozmezi mezi treti a
Ctvrtou aktivaci spousté méné neZ 200ms).

Pokud ma znackovac jakoukoli z vyse uvedenych nepovolenych vlastnosti jesté
pfed hrou, bude hrd¢ upozornén a dostane moznost si nalezenou zavadu opravit,
¢i znackovacé vyménit ve stanoveném c¢ase dvou minut.

Hraci, ktefi nebudou schopni ve stanoveném case zavadu odstranit, ¢i znackovac
vymeénit, mohou nastoupit do hry bez znackovace.

Zadnému hrac¢i po vstupu na hfisté nesmi byt cokoli poddno zpoza sité, pouze
s povolenim rozhod¢iho.

Hraci, kterym bude béhem hry namérena Ustova rychlost presahujici 300 stop za
vtefinu, budou vyrazeni.

Hraci, kterym bude béhem hry namérena Ustova rychlost presahujici 310 stop za
vtefinu, budou vyfazeni a bude jim udélena penalta one for one.

Hraci, kterym bude béhem hry namérena Ustova rychlost presahujici 320 stop za
vtefinu, budou vyfazeni a bude jim udélena penalta one for one,navic bude
znackovac vyloucen z turnaje.
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Hraci, ktefi zacnou rozebirat nebo nastavovat svlj znackova¢ béhem hry,
s vyjimkou aktivace i deaktivace detekce nabiti, tzv. odi, c¢isténi hlavné,
zasobniku nebo kolinka, budou vyrazeni. Jakékoli nastavovani znackovace na
hristi je mozné pouze s dohledem rozhodciho.

Vlajka: Vlajku hra¢ musi nést v ruce viditelné, nesmi ji nijak ukryvat. Pokud ji
bude skryvat, bude hrac¢ vyrazen. Po umisténi vlajky pred zacatkem hry, se vlajky
nesmi zadny hra¢ dotknout. Hrac, ktery se vlajky dotkne s umyslem zabranit
soupefi jejimu strhnuti, bude vyrazen (pokud se o to pokusi vyfazeny hrac, bude
vyloucéen jiny, aktivni hrac). Pokud je vlajkono$ (hra¢ nesouci vlajku) vyrazen,
odebere se do zony pro vyrazené hrace. Hra pokraCuje jako by vlajka nebyla
vibec stazena.

Polozeni vlajky: Kdyz se vlajkonoS dotkne své startovaci prekazky, pfislusny
rozhoddi hlasité oznami: Time. V tu chvili se zastavi casomira. Hra timto nekondi,
pouze se prerudi (zmrazi). Zaddny z hracd v ten moment nesmi opustit misto, kde
se pravé nachazi. Nasledné je vlajkono$ zkontrolovan ptisluSnym rozhodcim.
Pokud na vlajkonosSovi bude nalezen zasah, nebo jeho znackova¢ nebude
splnovat predpisy, bude tento hrac vyrazen a udéli se prislusné penalty. Hlavni
rozhod¢i nasledné zaveli rehang — znovuvyvéseni vlajky a poté odstartuje
pokracovani ve hre klasickou procedurou, ¢asomira pokracuje dal.

Pokud je vlajkonosS oznacen za Cistého (nema zdsah a jeho znackovac spliuje
predpisy), poklada se polozeni vlajky za Uspésné a nasleduje game over!, tedy
konec hry.

Kontrola zasahu: kontrolu zasahu provadi rozhoddi, jejim ucelem je zjisténi, zda
byl hrac¢ zasazen. Rozhodc¢i ma pravo provadét kontrolu zasahu kdykoli, zejména
pokud pojme podezieni, Ze hra¢ byl zasazen. Rozhodc¢i mohou, ale nemusi,
vykonat kontrolu zdsahu, kdyzZ je o to pozada hrac.

Zasah: Hrac je vyrazen ze hry, pokud jej, ¢i jeho vystroj nebo vSe co nese (napf.
vlajku), zasahne paintballova kuli¢ka, vystfelend z povoleného znackovace, kterd
po sobé zanecha barevnou skvrnu, nezavisle od jeji velikosti. Pokud je hrac, jeho
vystroj, ¢i cokoli, co nese, zasazen paintballovou kuli¢kou, kterd se nerozbije —
nenecha barevnou stopu, pak tento hrac¢ vyrazen neni. Pokud je hrac¢ platné
zasazen (kulicka se rozbije — nechd barevnou stopu) od vyrazeného hrace, pak
neni vyfazen. Pokud kuli¢ka nejprve zasdhne jakykoli objekt (kromé hrace a jeho

vyzbroje), napt. prekazku, na které se rozbije a nasledné jeji ¢asti zasahnou
hrace, pak takovy hrac¢ neni vyrazen ze hry (tzv. oprsk). Jestlize rozhodci na hraci
uvidi barevnou stopu, ktera tvarem a charakterem odpovida platnému zasahu,
pak takového hrace vyradi. Na velikosti barevné skvrny po zdsahu nezalezi.
V pripadé, Ze se dva hraci zasdhnou zaroven a rozhodci neni schopen urdcit, kdo
byl zasaZzen prvni, budou oba hraci vyrazeni. Pokud se stane, Ze kulicka se bez
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rozbiti odnékud odrazi, napt. od prekazky, a poté platné (rozbije se a zanecha
barevnou stopu) zasdhne hrace, bude tento hrac vyrazen.

Zasahy délime na:

1) Zfrejmé — pokud je hra¢ zasazen na misté, které si mlze sam vizudlné
zkontrolovat, je automaticky vyrazen a nemUze Zadat o kontrolu rozhodciho. Je
povinen okamzité opustit hraci plochu. Pokud pozada o kontrolu zasahu
rozhodc¢iho, bude se to povaZovat za hru se zdsahem.

2) Neziejmé — pokud je hra¢ zasazen na misté, které si nemlzie sam vizualné
zkontrolovat (napft. krk, hlava, zada, atd), je povinen prestat hrat a ihned pozadat
o kontrolu zdsahu. Pokud byl takovy hrac¢ v pohybu, mlze pokracovat v béhu za
nejblizsi prekdzku (nesmi to byt prekazka, kde se z druhé strany skryva soupefr) a
poté ihned pozadat o kontrolu zasahu. Pokud hrac s nezfejmym zasahem vystreli
nebo ihned nepozada o kontrolu, bude se to povaZovat za hru se zasahem.

Vyrazeni ze hry:

Hrac¢ bude vyrazen, pokud bude ze zemé sbirat kulicky, aby je mohl vystrelit.

Hra¢ bude vyrazen, pokud se jakakoli jeho cast dotkne prostoru mimo hristé.
(aplny preslap)

Hrac¢ bude vyrazen, pokud se vzdali vice nez dva metry od vystroje, ktera souvisi s
bezpecnosti — tzn. Bezpecnostniho navleku, tlakové lahve a téla znackovace.

Hrac bude vyrazen, pokud se u néj na hristi najdou jakékoli nastroje (predevsim
nastroje na sefizeni znackovace).

Hrac, ktery umysiné odhodi tubu nebo Cisténi hlavné tak, Ze toto se jej dotyka, a
tuba nebo Cisténi dostane platny zédsah, bude vyfazen.

Hrac¢ bude vyrazen, pokud ze zemé zvedne zasazenou tubu nebo cisténi

Hrac, ktery se bude zdmérné chovat a projevovat (napf. dead man walking) jako
vyfazeny, prestoze vyfazeny nebude, bude vyrazen.

Hra¢ bude vyrazen, pokud se vzdali vice nez dva metry od jakékoli ¢asti své
vystroje. Vyjimkou jsou tuby (pIné i prdzdné) na kulicky a cisténi hlavné, ne
bezpeénostni navlek.

Hrac bude vyrazen za nesportovni chovani, ke kterému patfi zejména:

1) Neuposlechnuti rozhodnuti rozhodcich

2) Védomé vyhybani se rozhod¢imu scilem vyhnout se jeho rozhodnuti,
kontrole znackovace, kontrole zasahu nebo.

3) Védomé strileni do rozhodcich

4) Védomé strileni do vyfazeného krace s cilem jej poranit nebo ponizit

5) Agresivni stfelba, pfi které hrac¢ zasahne soupefe vyrazné vétSim poctem
zasahU, neZ je nezbytné a potrebné pro jeho vyrazeni

6) Slovni urazeni hracd, divaka nebo rozhoddcich

7) Fyzicky kontakt skymkoliv, ktery miZe byt povaZovany za védomy a
nepratelsky

10
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Dodatecné penalty mohou byt aplikovany dle miry poruseni pravidel a dle
uvazeni rozhodciho.

Hrac¢ bude vyrazen, pokud ustova rychlost jeho znackovace na hfristi presahne
300 stop za vtefinu.

Hra¢ mlze byt vyrazen jako vysledek penalty, kterou udélil rozhod¢i jeho
spoluhradi.

Hra¢ je zodpovédny za odstranéni starych zasahu. V pfipadé, Ze se nedaji
odstranit, musi na né upozornit rozhod¢iho pred zacatkem hry. Pokud tak
neucini, riskuje vyrazeni ze hry za platny zdsah nebo za hru se zasahem.

Hraci, ktefi jsou platné zasazeni nebo vyrazeni ze hry z jiného d{ivodu jsou ihned
povinni:

1) Signalizovat vyrazeni poloZenim jedné ruky seshora na hlavu a drzet ji tam,
dokud nevstoupi do zény pro vyrazené hrace.

2) Opustit hristé se vsi svou vystroji, kterou méli u sebe pfi vyrazeni, nejkratsi
cestou (nebo jinym, ktery urci rozhodc¢i) do zdny pro vyrazené hrace. Hrac, ktery
takto neopusti hfisté, maze byt penalizovan za hru se zasahem.

3) Po prichodu do zény pro vyrazené hrace upevnit na svlj znackovac
bezpecnostni navlek. V Zzadném pripadé nesmi vypnout znackovac kvili pripadné
kontrole (zasobnik vypnout muze).

4) Vzéné musi zlstat do chvile, neZ mu rozhod¢i nedd znameni, Zze mize
prostor opustit.

Vyrazeny hra¢ nesmi mluvit ani jinym zptsobem komunikovat. Obzvlast nesmi
pfi vyrazeni zvolat ,zasah” nebo ,out” apod., ani nesmi ukazovat na soupere.
Kazdy hrac, ktery podle rozhodnuti rozhodc¢iho toto pravidlo porusi a snazi se
jakymkoli zplsobem komunikovat s okolim, bude penalizovany za hru se
zasahem.

Dodatecné penalty mohou byt aplikovany dle miry poruseni pravidel a dle
uvazeni rozhodciho.

Nedostaveni se tymu do hry — kontumacni prohra

Pokud se tym véas, podle harmonogramu her nedostavi na hru nebo na kontrolni
stanovisté pred hristém, nebo odmitne vstoupit na hristé, kontumacné prohrava.
V pripadé, ze tak ucini oba dva tymy, oba dva kontumacné prohravaiji.

Pokud herni systém neumozniuje, aby zadny tym nemél dvé hry hned po sobé,
dotCeny tym dostane k dispozici minimalné pét minut na pfipravu mezi dvéma
hrami.

Reseni nerozhodného bodového stavu:

V pfipadé, Ze mezi dvéma tymy je nerozhodny stav, rozhoduje v uvedeném
poradi:

1) Pocet ziskanych technickych bod( v daném turnaji ¢i jeho ¢asti

11
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2) Posledni vzajemné odehrany zapas

3) Predposledni vzdjemné odehrany zapas

4) Pokud je stav nadale nerozhodny, hlavni rozhod¢i muize vyhlasit rozhodujici
hru

Hra se zasahem:

Hra se zdsahem znamena3, Ze hrac se chova béhem hry jako aktivni a nevyrazeny
po jeho platném vyrazeni.

Hra se zasahem zahrnuje hlavné pokracovani ve strelbé, dopliovani kuli¢ek,
jakakoli aktivita smérem k soupefi, pohyb na hfisti kromé jeho opusténi nejkratsi
cestou (nebo dle povelu rozhodciho) do zény pro vyrazené hrace, mluveni,
ukazovani ¢i jakdkoli komunikace k spoluhracim, souperiim, rozhodéim nebo
divaklm, branéni soupefi nebo rozhod¢imu v pohybu nebo hie, branéni
rozhod¢imu ve vykonani kontroly zdsahu ¢i rozhodnuti, nedovolené vystreleni
kulicky z hlavné nebo vypusténi tlakové lahve, podani kulicek nebo vyzbroje
spoluhradi, apod.

Penalta za hru se zasahem je ,one for one“, tj. vyfazeni jednoho spoluhrace.
Pokud na zakladé rozhodnuti rozhodciho hra¢ se zasahem vyrazné ovlivni hru,
pouzZije se penalta ,,two for one”, tj. vyfazeni dvou spoluhraca.

Setfeni zasahu:

Setieni zdsahu znamen3, Ze si hrac aktivné odstrani nebo se pokusi odstranit
barevnou stopu tak, aby se vyhnul vyfazeni nebo kontrole zasahu.

Setieni zasahu se penalizuje okamzitym vyfazenim hrace a zaroven vyrazenim
dalsich tfi spoluhracét — penalta ,three for one“ (tzv. wiping). Hrac, ktery se
zbavuje cisténi hlavné nebo tub, na kterych je viditelny zasah nebo barevna
stopa, ktera maze byt povaZovana za zasah, bude penalizovany jako za setfeni
zasahu.

Zasahovani do hry z vnéjsku:

Divaci mohou sledovat déni a hry na hristi, nesmi viak (neplati pro Xball):

1) Radit hra¢dm na hfristi

2) Komentovat pribéh hry zplsobem slysSitelnym/viditelnym hraci na hfisti

3) Zasahovat do hry jakymkoli zplisobem

Za tymového spoluhrace, znamého c¢i pfibuzného soutéZiciho tymu, ktery
umyslné zasahuje do hry a

nebo komunikuje s hraci, bude dany tym ihned penalizovany jako za hru se
zasahem. Posledni slovo v rozhodovani ma vidy hlavni rozhodci.

Vykonani penalt:

Rozhod¢i slovné upozorni hrace za nasledujici prestupek proti pravidlim
(nevyluduji se jiné pripady):

1) prvni poruseni pravidla noseni navleku na hlavni

2) prvni poruseni pravidla o zneuZiti rozhodciho ke kontrole zasahu

3) prvni pfipad pouZiti neslusnych slov a gest

12
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4) prvni neuposlechnuti prikazu rozhodciho
Rozhodci vyradi hrace za nasledujici pripady (nevylucuji se jiné):

1) druhé a dalsi poruseni pravidla o zneuziti rozhodciho ke kontrole zasahu

2) druhy a dalsi pfipad pouziti neslusnych slov a gest

3) druhé a dalsi neuposlechnuti pfikazu rozhodcich

4) prekroceni nebo vytlaceni hranic hfisté

5) nedotykani se baze hlavni pfi startu a pokracovani ve hre

6) platny zasah hrace

7) nepoutziti ochranné masky ve vymezeném prostoru a ¢ase

8) vlastnictvi naradi na hfisti

9) vlastnictvi znackovace, ktery bude mit Ustovou rychlost nad 300 stop za
vtefinu

10) mackani tlacitek, otaceni knofliki na znackovaci, nebo jiné operace
s nastavitelnymi c¢astmi znackovace bez predchoziho povoleni rozhodc¢im.
Vyjimku tvofi aktivace a deaktivace detekce nabiti.

11) jakykoliv kontakt s nehrajici osobou spojitelnou s danym tymem béhem hry
12) agresivni strelba

13) nesportovni chovani

penalta ,one for one” (vyfazeni dalSiho hrace za poruseni pravidel jeho
spoluhracem) bude aplikovana za nasledujici pripady (nevylucuji se jiné):

1) pokracovani ve hie s platnym zasahem

2) nepratelsky fyzicky kontakt s jinou osobou na hfisti po vyrazeni (dalsi penalty
mohou byt aplikovany)

3) objeveni jasného zasahu na hraci na konci hry

4) vlastnictvi znackovace s Ustovou rychlosti vétsi nez 310 stop za vtefinu

5) tlaceni a otaceni knoflikl ¢i operace sjinymi nastavitelnymi castmi
znackovace bez predeslého povoleni rozhod¢im po vyfazeni hrace

6) komunikovani po vyrazeni hrace

Penalta ,two for one” (vyfazeni dalSich dvou hracQ za poruseni pravidel jejich
spoluhracem) bude aplikovana za nésledujici ptipady (nevylucuji se jiné):
1) hra se zadsahem, pfi které tento hrac vyrazné ovlivni hru.

Penalta ,three for one” (vyrazeni dalSich tfi hrach za poruseni pravidel jejich
spoluhracem) bude aplikovana za nésledujici pfipady (nevylucuji se jiné):

1) setreni zasahu ¢i pokus o setfeni

2) vraceni se do hfisté po vyrazeni (reentering the field)

Dodatecné penalty:

Rozhod¢i mlize udélit dodatecné penalty za nasledujici pripady:
1) kazdé dalsi neuposlechnuti prikaz( rozhodcich

2) nepratelsky fyzicky kontakt

13
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Pokud je vysledkem udéleni penalty ,,one for one”, ,two for one”, ,three for one”
vyrazeni posledniho hrace tymu, hra konci a soupefici tym automaticky vyhrava
(ziskava strhnuti a polozZeni vlajky).

&4 &4

Pokud na vykonani penalty ,one for one”, ,two for one”, ,three for one” chybi
dostatec¢ny pocet aktivnich hracl v tymu, soupefici tym ziskava zpét aktivni hrace
ve stejném poctu. Takto mlze byt doplnény az do maximdlniho povoleného
poctu aktivnich hraca.

Tym, ktery se bude snazit dohodnout s druhym tymem na vysledku hry, bude
diskvalifikovany z celého turnaje a ztrati vSechny body z celého turnaje. VSichni
hraci z daného tymu budou také diskvalifikovani z celého turnaje.

Vylouceni a diskvalifikace za nesportovni chovani:

Tymy jsou zodpovédné za své hrace. Pokud je hrac¢ diskvalifikovany z turnaje a
jeho tym nema ndhradnika uvedeného na tymové soupisce (seznam hraca,
jejichz karty byly predlozeny pred zacatkem turnaje ke kontrole hlavnimu
organizatorovi), bude tym hrat v oslabeni. Doba trvani diskvalifikace odpovida
mife provinéni.

Hrac¢ bude vyloucen z prostoru turnaje a suspendovany z nasledujiciho turnaje za
nasledujici:

1) hozeni znackovace nebo tlakové lahve

2) agresivni fyzicky kontakt

3) agresivni stfelba do jednoznacné vyrazeného hrace nebo rozhodciho s cilem
zranit jej nebo ponizit

4) opakované neuposlechnuti a nerespektovani prikazl rozhodcich

5) opakované poutziti neslusnych slov na adresu soupefre, rozhodcich nebo
divak

6) strfileni mimo vyhrazeny prostor

7) nedodrzeni povinnosti nosit bezpec¢nostni navlek v uréenych prostorech

8) nedodrZeni povinnosti nosit masku v uréenych prostorech

Tymy a jejich hraci nesmi nosit nebo jinym zplsobem propagovat, neslusné ci
urazlivé obrazky, loga, slova nebo véty v prostoru turnaje. Tymy a jejich hradi se
musi distancovat od chovani, které by mohlo zneuctit nebo poskodit paintballovy
sport, ligu, turnaj, organizatora nebo sponzory. Toto se tyka i vandalismu
v prostorech ubytovani béhem turnaje, stfileni ze znackovacl mimo prostor
turnaje, poskozeni soukromého majetku, ucastnéni se fyzickych potycek (kromé
obrany pred nevyprovokovanym utokem), kriminalniho ¢i nelegalniho chovani.
Kaidy tym se musi pfizplsobit specifickym podminkdm daného kola,
stanovenych organizdtorem soutéZe. Podle miry provinéni mulzou byt
suspendovani jednotlivi hraci, nebo celé tymy.

14
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Zména pravidel: Z vyjimecnych divodU se organizator turnaje muize rozhodnout
zménit znéni jednoho nebo vice pravidel po dobu trvani turnaje. Organizator je
povinen o téchto zménach informovat nejpozdéji béhem schlize kapitan(. Pokud
je to nutné, mlze k tomu dojit i béhem konani turnaje, ale az po mimoradné
schlizi kapitana.

VsSe co neni uvedeno vySe a neni vyslovné povolené, je zakazané. Posledni slovo
ma vidy hlavni rozhoddi.

Dopliujici pravidla M7 formatu (Xball divize):

Hozenim mince, dohodou nebo losem se urci strany, ze kterych tymy startuji,

poté se strany méni po dvou bodech. Jeden zapas trva 15 minut. Stop cas je

stanoven na dvé minuty. Vitézi tym, ktery dosdhne ¢tyr bodu. Pokud po skonceni

herniho ¢asu maji oba tymy shodné bodu, nastavuje se prescas 5 minut. Vitézi

tym, ktery v tomto prescase dosahne bodu (golden goal) — pravidlo ndhlé smrti.

Pokud ani v tomto prescasu nepadne rozhodujici bod, nastavi se dalsi prescas.

Break time (pauza mezi hrami) — dalsi hra mlzZe zacit nejdfive za dvé minuty po

skonéeni hry pfedchozi. Cas na pfipravu do prvni hry je stanoven na pét minut.

Goly jsou uznany za :

1) Stisk bzucaku (buzzer - pokud je instalovdn) nevytazenym hracem na
souperové bazi, nebo dotek souperovy baze (touch the base)

2) ,Vhozenim ruéniku” soupefovym koucem

3) Pokud je udélena penalta two for one a three for one soupefovu tymu
v poslednich 60 vtefinach zapasu (60 seconds true) zakladniho ¢asu nebo
poslednich 60 vtefinach prescasu

Vyjimka z pravidla 60 seconds true : Pokud je udélena v poslednich Sedesati
vtefinach penalta a zaroven byla hra zastavena, nebude bod udélen z divodu
tohoto trestu, ale bude platit jiny efekt.

Pfiklad: Tym A stiskne spinac (buzzer), nové skére je 3:2. Hraci ztymu B je
udélena penalta one for one po stisknuti spinace. Tym A neobdrzi dalsi bod, jak
by z pravidla 60 seconds true vyplyvalo, ale tym B bude dalsi hru startovat pouze
o Ctyfech hracich.

Timeout: Kazdy tym ma pravo pozadat o jeden casovy limit (1 minuta), ale ne
v poslednich deseti vtefindch prfed za¢atkem dalSiho zapasu.

Kouc: kazdy tym musi mit jednoho jmenovaného kouce, Kou¢ musi byt po celou
dobu v uréeném zdzemi. Pokud tento kouc¢ je zdroven hracem, muize funkci
kouce zastdvat pouze ze zdzemi. Pouze kou¢ muzZe vhodit ru¢nik, pozddat o
timeout, pozadat o vysvétleni rozhodnuti rozhod¢ich, avsak pouze v pfipadé, ze
hlavni rozhodci je mimo hfisté, a pouze v pauze mezi hrami. Po zapase musi kou¢
podepsat vysledek zadpasu (scoresheet).
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Spotter — kaidy tym mulZe mit jednoho jmenovaného tzv. spottera na
organizatorem predem urcéeném, ohrani¢eném misté mimo hfisté, zpravidla na
strané divak{. Spottefi si musi zménit strany, pokud i tym méni strany. Spottefi
se mohou pohybovat pouze v ur¢eném prostoru.

Vsichni ¢lenové tymu (hracdi i pit crew - pomocnici) mohou komunikovat
s vlastnimi hraci, ne vSak s rozhodcimi ¢i souperovymi hraci.

Radia, megafony, Ci jakékoli elektrické zesilovace zvuku jsou zakdzany.

Z bezpecnostnich divodu se nesmi nikdo dotykat sité.

O umisténi tymu v celkovém hodnoceni ligy (5man + X-ball) rozhoduje:

1. pocet ziskanych bod(, dle umisténi na jednotlivych turnajich;
pokud maji dva tymy stejny pocet bodu, rozhoduje vétsi pocet vyher ziskanych
béhem sezony;
3. v pfipadé, Ze oba tymy jsou stadle ve shodé, rozhoduje pocet + / - bod( (v pripadé
5man pomér vyfazenych, v pfipadé X — ballu rozdil vitézstvi a proher v jednotlivych
hrach);
je li stale nemozné urcit umisténi, rozhoduje umisténi tymu v lize pred turnajem;
na prvnim turnaji rozhoduje umisténi z minulé sezony namisto bodu 4. .

v
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